
Lección 1

ATAQUE DOBLE

Su pieza amenaza, al mismo tiempo, a dos piezas enemigas desprotegi-
das, lo que conduce a ganancia de material. Los jugadores de ajedrez llaman
al ataque doble de un caballo o un peón “tenedor”.

1 ¦a4+ ¢e5 2 ¦a5! c5! (si 2 … £xa5, entonces ¤c6+) 3 ¦xc5!! £xc5 4
d4+! (tenedor de peón) (popularmente llamado calzoncillos. N.D.T.) 4 …
£xd4 5 ¤c6+, o bien 4 … ¢xd4 5 ¤e6+, y en ambos casos las blancas ganan
debido al famoso “tenedor” del caballo.

Ejercicio 1

JUEGAN BLANCAS

Hay una brillante jugada que conduce al éxito. ¿Cuál es?

7MEJORE SU AJEDREZ A BASE DE TÁCTICA
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Lección 7

JAQUE DESCUBIERTO

Se trata de una jugada posicional o de ataque, que descubre una pieza si-
tuada detrás. Al mismo tiempo, esa pieza oculta ejecuta su propio ataque
contra el rey enemigo, produciendo lo que se llama un “ataque descubier-
to”.

Después de 1 … ¥xf5! 2 ¥xf5, las negras, sorprendentemente, jugaron 2
… ¦xg3+!, y a 3 fxg3 siguió 3 … d3+!, plasmando un jaque descubierto, a
cargo de un alfil que había pasado desapercibido. Las blancas se rindieron
de inmediato, pues pierden la dama.

Ejercicio 7

JUEGAN NEGRAS

¡No deje escapar su oportunidad!
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Lección 17

ATRACCIÓN

Hipnotizamos a la pieza enemiga, obligando a ésta a situarse en una casi-
lla vulnerable. Entonces, utilizamos los trucos tácticos que ya hemos apren-
dido. La clave del éxito en esta maniobra de “atracción” es encontrar la pri-
mera jugada crítica.

1 ¥g5!! (atrayendo la dama negra a una casilla fatal) 1 … £xg5 (forza-
do) 2 ¦d8+ ¢xd8 (esta segunda atracción crea la posibilidad de un “tene-
dor” de caballo) 3 ¤xf7+ y las negras se rindieron, porque perderán la da-
ma.

Ejercicio 17

JUEGAN BLANCAS

Trate de ejercitarse como “hipnotizador”.

23MEJORE SU AJEDREZ A BASE DE TÁCTICA
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Lección 55

ESCAPATORIA MILAGROSA

Para conseguir unas tablas, es preciso no sólo desembarazarse de las pie-
zas pesadas, sino también inmovilizar el peón de g5.

1 … ¦d1+ 2 ¢h2 £g1+ 3 ¢g3 ¦d3+!! 4 £xd3 £e3+!! 5 £xe3. Ahogado.

Ejercicio 55

JUEGAN BLANCAS

¡Profundice! ¡Es su última tarea!
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